Magia jolas bat perfekzionatzeko pausoz-pausoa.

Pausoz-pausoa azaldu baino lehen, gauza bat.

Hilda edo bizirik dagoen edozein pertsonarekin afaldu ahalko bakune, bat Arturo de Ascanio
izango zer.

Nor da tipo hau?
Edo obeto esanda, nor zen?

Abokatua profesioz, magoa afizios.
Bere burua “amateur” moduan zuen magiarekiko.

Zergaitik amateur? Hemen azalpena:
Hitz hori Portugesetik dator, "amador" edo "maitatzen duena" esan nahi du.
Ez det uste azalpen gehiago behar duenik.

Magiaren mundua eraldatua izan zen Ascanioren ikerketeri esker.
Eta seguraski, bera da errudun gaur egun mundu mailan magia kalitate handiena espainian
izatea (gehienbat gertuko magiaren arloan, kartak, txanponak, nabajak...).

Euskaldunok, gazteleraz ongi dakigunez, hontaz empapatu gara eta gure ezinezkoetan ere
nabaritzen da bere lana.

Ezin zara imaginatu zenbateraino izan den historikoki Ascanioren inpaktua magian gain.
Hemendik urte batzutara magia ikasten jarraitzen baduzu, ulertzen hasiko zara.

Bitartean:
Jesus Etxebarriak idatzitako liburuko (La magia de Ascanio) atal baten laburpena:
Magia jolas bat perfekzionatzeko pausoz-pausoa.

Ikasketa
Ikusten irakurtzen edo entzuten.
Praktika
Mentala (seigarren pausoan)
Fisikoa
Zuzenketa (berrirakurriz)
Praktika zuzendua (bakardadean)
Grabazio bidez
Menderakuntza
Publiko aurrean (magoen aurrean bada obe)

Asimilazioa



Grabazioa
Praktika zuzendua (fisikoa/mentala/publiko aurrean)

Perfekzioa

Esquema motz motza egin nahi izan det.

Ulertzeko nahiko.

Magia jolas bat ikasten bazaude, hau noizean behin begiratu eta martxan jarri.

Pauso guztiak egin ez gero, errepikatu 7 eta 8 puntuak hainbat aldiz, seguraski oraindik ez
duzu miraria perfekzionatu.

Ascaniok zioen, bere bizitza guztian, agian 2 magia jolas zituela perfekzionatuta, hortaz ez
izan prisarik pauso batetik bestera salto egiterako orduan.

Dudarik badaukazu idatzi contacto@niala.es posta elektronikora.

ARIKETA GEHIGARRIA:

Bidali ikasitako magia jolas batean bideoa.

Hori bai, bideoa bidali baino lehenago ikasitako magia jolasa, praktikatu, zuzendu, praktika
zuzendua egin eta publiko aurrean menderatu.

Hori guztiaren ondoren, magia jolasaren bideo bat bidaltzen badidazu, ideia berriak emango
dizkizut obetzen jarraitu ahal izateko.
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